
LIGA 3 COLINAS DE BASQUETEBOL - FRANCA/SP
COMPETIÇÃO: LIGA FORJAX DE BASQUETEBOL 2026

Número do Jogo: 16aee96c-6e61-4418-a361-9730ad90f710 Data: 11/09/2026 Iniciado às: 17:03 Finalizado às: 18:40

Local: Chui Esportes

Equipe A: SJ Basquete

# Nome do Atleta MIN PT REB ASS ROU TOC LL LLT 2 PT 2 PTT 3 PT 3 PTT REB 
D

REB 
O +/- F ERR EFI

7 Eduardo Eugênio 27:22 3 2 3 1 0 3 6 0 1 0 5 2 0 23 2 1 -1
8 BRENO HENRIQUE 17:41 3 8 3 1 0 3 4 0 1 0 0 4 4 21 1 1 12
9 Guilherme Bastazin 16:40 10 2 1 2 1 0 0 2 3 2 2 2 0 23 4 2 13
10 Gabriel Gomes 21:43 4 2 4 2 0 1 2 0 0 1 6 2 0 20 4 2 4
12 Artur Alves Arruda de Melo - 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
17 Igor dos Santos 26:21 24 7 0 4 0 4 7 10 18 0 0 2 5 16 3 2 22
21 Elton de Souz 12:43 2 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 2 2
24 MAURICIO NOGUEIRA DIAS…16:14 6 2 2 1 0 0 2 3 8 0 0 1 1 14 0 3 1
33 Leonardo Ciabati 28:28 15 6 5 0 0 4 5 4 6 1 3 4 2 19 2 5 16
34 ISMAEL ANTÔNIO 29:58 22 2 3 6 0 3 9 8 11 1 2 2 0 13 2 6 17

Totais 89 32 22 17 1 18 35 28 49 5 18 19 13 150 19 24 86

Equipe B: Sharks Ribeirão Corrente

# Nome do Atleta MIN PT REB ASS ROU TOC LL LLT 2 PT 2 PTT 3 PT 3 PTT REB 
D

REB 
O +/- F ERR EFI

0 Kevin Felipe 23:27 2 9 2 3 0 0 0 1 2 0 0 4 5 -12 4 3 12
8 Brunno Fernando 17:38 0 2 2 2 0 0 4 0 3 0 1 0 2 -27 1 4 -6
9 Saulo Couto 23:18 7 1 3 1 0 0 0 2 2 1 2 1 0 -6 0 0 11
10 Lucas de Souza Mendes 1:43 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 -5 1 1 -1
12 Anderson França 24:49 3 11 0 1 1 3 6 0 3 0 0 6 5 -15 5 5 5
13 Marcos Vinicius 23:10 5 8 1 3 0 1 6 2 3 0 1 5 3 -23 4 5 5
24 Pedro Miguel 21:22 3 1 1 0 0 0 0 0 5 1 7 1 0 -26 4 4 -10
31 Bruno de Souza Borro… 21:47 12 2 0 1 0 5 7 2 4 1 5 2 0 -8 0 4 3
35 Antônio Daniel 4:21 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 -7 2 1 -3
58 Carlos Eduardo 35:31 27 5 2 2 0 0 0 6 12 5 9 4 1 -21 3 8 18

Totais 59 40 11 13 1 9 23 13 36 8 26 23 17 -150 24 35 34

Resumo do Jogo
Pontuação por Período 1 2 3 4 FINAL
SJ Basquete 25 27 18 19 89
Sharks Ribeirão Corrente 10 8 26 15 59

Legenda

MIN: Tempo total que o jogador passou em quadra durante o jogo
PT: Total de pontos marcados pelo jogador durante o jogo
REB: Número total de rebotes coletados pelo jogador
ASS: Passes que levam diretamente a uma cesta convertida por um companheiro
ROU: Roubo de posse da bola da equipe adversária
TOC: Toco/Bloqueio de uma tentativa de arremesso do adversário
LL: Lances livres convertidos
LLT: Número total de tentativas de lance livre
2 PT: Arremessos de 2 PT convertidos
2 PTT: Número total de tentativas de arremesso de 2PT
3 PT: Arremessos de 3PT convertidos
3 PTT: Número total de tentativas de arremesso de 3PT
REB D: Rebotes defensivos coletados
REB O: Rebotes ofensivos coletados
+/-: Diferencial de pontos quando o jogador está em quadra vs fora de quadra
F: Número total de faltas cometidas pelo jogador
ERR: Perder a posse de bola para a equipe adversária
EFI: Eficiência básica por Martin Manley (1986) = (PTS + REB + AST + ROU + TOC) - (Arremessos errados + TO)


