LIGA SERRANA DE BASQUETE / RS

r
l’ls”‘ COMPETICAO: LIGA SERRANA RS SUB15 2026

Numero do Jogo: 2 Data: 14/08/2026 Iniciado as: 14:41 Finalizado as:
Local: CINQUENTENARIO

Equipe A: SGNH

# |Nome do Atleta MIN | PT |REB [Ass|rou|ToC | LL | LT |2PT [2PTT|3PT [3PTT| REP RgB +- | F |ERR]| EFI
1 |Antonio Silva - 2 6 0 0 0 0 2 1 2 0 0 5 1 -3 5 1 4
02 | Pedro Arenhardt Nunes - 5 2 1 3 0 1 6 2 6 0 2 2 0 -1 3 3 -3
3 |Jo&o Bernardo de Souzavaz.| - 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 -1 3 0 0
6 |Gustavo Diehl da Silva - 2 2 1 0 0 2 2 0 0 0 0 2 0 4 0 0 5
7 |Eduardo Griza - 2 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 2 1 1 2
9 [Fernando Nasiniak Melo - 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0
16 | Carlos Henrique Konzen - 7 10 0 3 0 1 4 3 9 0 0 7 3 -7 3 6 5
21 |Arthur Regra - 2 1 1 1 0 0 2 1 3 0 1 0 1 -6 0 0 0
22 | CAUE BESSOW BENCKE - 5 3 1 1 2 1 9 2 7 0 1 3 0 -2 3 1 -3
23 |Joao Basegio - 2 2 0 2 0 0 2 1 2 0 0 0 2 -6 3 0 3
24 | Matteo Fehse Sauter - 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 -6 0 0 0
Totais 27 27 5 10 2 5 27 11 30 - 5 20 7 -24 21 12 13
Equipe B: SESI
# |Nome do Atleta MIN | PT |REB|Ass|rou|Toc| LL | LLT [2PT|2PTT|3PT |3PTT REB RgB +- | F |ERR]| EFI
41 | Gabriel Turmina - 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 0 0 0
43 |Lucas Anziliero Adami - 9 1 3 1 0 4 8 1 4 1 2 1 0 8 3 3 3
52 |Kaua Camillo Scariot - 1 6 2 1 0 1 4 0 2 0 1 4 2 7 5 4 0
53 [Bernardo Lino Morales - 0 1 0 1 0 0 2 0 0 0 1 1 0 -6 2 4 -5
54 [ Paulo Gustavo Keller Duarte - 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1
58 |Hugo Camillo Scariot - 2 0 0 0 0 0 0 1 3 0 0 0 0 0 4 0 0
65 [ Guilherme Riter dos Santos - 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
66 | Vitor Kaminski Martins - 0 6 2 0 0 0 0 0 3 0 0 3 3 4 2 0 5
69 [ Samuel Martins Maciel - 7 10 0 0 2 1 4 8 7 0 0 6 4 2 2 7 5
71 [Olavo Salvador Tedesco - 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 1 -1
78 | Cassio Libino Monteiro - 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
83 | Eduardo Kahler Libino - 13 10 0 0 0 3 5 5 6 0 0 10 0 4 2 1 19
Totais 32 34 8 4 2 9 23 10 26 1 4 25 9 25 22 20 27
Resumo do Jogo
Pontuacgao por Periodo 1 2 3 4 FINAL
SGNH 0 16 0 11 27
SESI 7 17 0 8 32
Legenda

MIN: Tempo total que o jogador passou em quadra durante o0 jogo

PT: Total de pontos marcados pelo jogador durante o jogo

REB: Numero total de rebotes coletados pelo jogador

ASS: Passes que levam diretamente a uma cesta convertida por um companheiro
ROU: Roubo de posse da bola da equipe adversaria

TOC: Toco/Blogqueio de uma tentativa de arremesso do adversario

LL: Lances livres convertidos

LLT: Numero total de tentativas de lance livre

2 PT: Arremessos de 2 PT convertidos

2 PTT: Numero total de tentativas de arremesso de 2PT

3 PT: Arremessos de 3PT convertidos

3 PTT: Ndmero total de tentativas de arremesso de 3PT

REB D: Rebotes defensivos coletados

REB O: Rebotes ofensivos coletados

+/-: Diferencial de pontos quando o jogador estd em quadra vs fora de quadra

F: Numero total de faltas cometidas pelo jogador

ERR: Perder a posse de bola para a equipe adversaria

EFI: Eficiéncia basica por Martin Manley (1986) = (PTS + REB + AST + ROU + TOC) - (Arremessos errados + TO)



