
LIGA NINJA DE BASQUETEBOL DE BASE
COMPETIÇÃO: SUB 16 MASCULINO 2026

Local: GINÁSIO SOGIPA Data: 17/10/2026 Equipe A: SOGIPA Equipe B: OSÓRIO
Cidade: PORTO ALEGRE Hora: 10:13 Nro Jogo: 7
Árbitro: RODERLEI MARQUES - REG Fiscal 1: LUCAS OLIVEIRA - REG Fiscal 2:

Equipe A SOGIPA
Tempos Debitados Faltas de Equipe 

Quarto 1 1X 2 3 4 2 1X 2X 3 4

Quarto 3 1X 2X 3 4 4 1X 2X 3X 4

DTP

Lic # Nome de atletas Nº E. Faltas

RICARDO NETO 3 X

JOAQUIM DA COSTA 5 X P

LUCAS STEIN 6 X P

ANDREAS SPERB 09

ANGELLO PAYERAS 12 X

MATHEUS HELLER 14 X

MIGUEL DE SOUZA 16 X

GUSTAVO RUSZKOWSKI 18 X

CAIO PIRES (CAP.) 19 X

PEDRO CORRÊA 25 X P
2

P P

GUSTAVO FERNANDES 34 X P

PEDRO MAFFI 41 X P P

Técnico ROBSON GOMES

Ass. Técnico

Equipe B OSÓRIO
Tempos Debitados

8 4

Faltas de Equipe 

Quarto 1 1 2 3 4 2 1X 2X 3X 4

Quarto 3 1 2 3 4 4 1X 2X 3X 4

DTP

Lic # Nome de atletas Nº E. Faltas

GABRIEL CARDOSO (CAP.) 5 X P
2

T
1

ERNESTO DA SILVEIRA 7 X

KAUÃ DE SOUZA 8 X

DAVI DIAS 9 X

CAUÃ VIERA 12 X P
1

HEITOR BORGES 15 X P

JUAN DOS SANTOS 22 X P
2

HENRIQUE ALIARDI 23 X

MIGUEL AMBRÓSIO 30 X P
2

HENRIQUE SOARES 34 X

Técnico DIOGO SILVA

Ass. Técnico JESSICA ZANONI

Apontador SANDRO V. BENGOCHEA

Cronometrista CARIN GOLDSCHMID 

Operador 24s JOSÉ RICARDO FREITAS

Representante

Árbitro RODERLEI MARQUES

Fiscal 1 LUCAS OLIVEIRA

Fiscal 2

CONTAGEM PROGRESSIVA
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Quarto 1 A 16 B 4 2 A 10 B 9

Quarto 3 A 17 B - 4 A 11 B -

Quarto extras A - B -

Resultado final A 54 B 13

Equipe vencedora

Assinatura do capitão em caso de protesto:

Atleta: N/A

Fim de jogo às (hh:mm)



LIGA NINJA DE BASQUETEBOL DE BASE
COMPETIÇÃO: SUB 16 MASCULINO 2026

SOGIPA
EQUIPE A

RESUMO TÉCNICO SOBRE OS MARCADORES

Quarto
Nº 1º 2º 3º 4º Extra Total
3 2 0 6 8

5 0 0

6 2 0 2

09

12 5 0 6 11

14 0 0 3 3

15 0 0

16 6 0 3 9

18 0 0 0

19 0 0 0

21

25 3 0 2 5

34 0 0 0

41 8 0 8 16

Total Equipe 16 10 17 11 0 54

OSÓRIO
EQUIPE B

RESUMO TÉCNICO SOBRE OS MARCADORES

Quarto
Nº 1º 2º 3º 4º Extra Total
5 4 6 0 10

7 0

8 0 0

9 0

12 0 0 0

15 0 0 0

22 0 0 0

23 0 0 0

30 0 0 0

34 3 0 3

Total Equipe 4 9 0 0 0 13


