CGC BASQUETEBOL
COMPETICAO: LIGA MASTER +50 RS 2026

Numero do Jogo: 27 Data: 25/09/2026 Iniciado as: 16:25 Finalizado as: 17:53
Local: GINASIO ARENA RECREIO

Equipe A: GUANABARA

# |Nome do Atleta MIN | PT |REB | Ass [rRou|Toc| LL | LLT [2PT |2PTT|3PT |3PTT REE)B RgB + | F |ERR| EFI
5 |EDUARDO LEAL 1316] 1 | 0] o| o]o]1]z1lolo]o]o|lo|lo]7]o]ol]1
14 |FERNANDOBADARACO |3528] 11 | o | o | o | o | 3 | 3 | 2 | 4 | o | o | o | o ]| 2] o] o]
27 [LEONARDO TONICO 3214| 6 | 0 |0 | o | o | o] o] 3|3]o|o|o|o]|2]24]o0l]e
29 | JOSE FERREIRA 314| 0o | 0o | o | o|o|o]o|]o|o|]o|o|]o|o|o]|]z1|]ol]lo
33 [LA-HIRE NETO 2501 3| o | o] o|o|o]o]o|o]|z1z][|z|o|o]| o] z1]|ol]3s
42 [JOAO ROSA 3239 5 | o | 0o | o | o | 3| 3| 6 | 6 | o | o] o|o]| &6 ]| 3] o] 15
43 | ANDERSONCARLESSO |3528] 6 | 0 | o | 0 | o | o | o | 3| 3| o | o | o] o 23] o] s
Totais a2 | - - - -l 7l 7w 1| 1] - w2 - | a
Equipe B: TROIA
REB | REB
# |Nome do Atleta MIN | PT |REB [Ass|rou[Toc| LL | LT [2PT |2PTT[3PT [3PTT|RE° RSP | - | F |ERR| EFI
5 |ALEX MONTEIRO 3108l 8 | ol o] o] o]]o]o] 1| z1]2]z21]o0]o]=3]z1]o0l]s
8 |CASSIUS MARCELO 2838 5 | o | o | o| o ]| 1] 1] 2|2]lolo]o|lo]|=3]3]|ol]s
10 [FERNANDOQUINTEROS  |1941] 12 | 0 | o | o | o | 0o | o | o | o | 4 | 2 | o | 0o | 2 | 1 | o | 12
11 | ALFONSO SUAREZ 26571 7 | o | o] o] oo o] 221211 ]olo]| =2]3]ol]7
13 | JURANDIR CABRAL 3221l 5 | o | o | o | o ]| 1] 2] 220l of|o|o]|z2]3]ol]s
15 | WALTER FIORELLI 2809 3 | o | o] o|o]| 1] z2]12|21]olo]o|o|o]|s]|ol3s
51 | GERARDO AIRALDI 1025] 0o | o] o|o| o |o|o|o|o]o|]o|o|o]| 6| 1]|o0]o
Totais a0 | - } - -3l 3] el s 7| 7] - -0 17| - | a0
Resumo do Jogo
Pontuacao por Periodo 1 2 3 4 FINAL
GUANABARA 3 13 16 10 22
TROIA 8 9 17 6 40
Legenda

MIN: Tempo total que o jogador passou em quadra durante o jogo

PT: Total de pontos marcados pelo jogador durante o jogo

REB: Numero total de rebotes coletados pelo jogador

ASS: Passes que levam diretamente a uma cesta convertida por um companheiro
ROU: Roubo de posse da bola da equipe adversaria

TOC: Toco/Bloqueio de uma tentativa de arremesso do adversario

LL: Lances livres convertidos

LLT: Numero total de tentativas de lance livre

2 PT: Arremessos de 2 PT convertidos

2 PTT: Numero total de tentativas de arremesso de 2PT

3 PT: Arremessos de 3PT convertidos

3 PTT: Numero total de tentativas de arremesso de 3PT

REB D: Rebotes defensivos coletados

REB O: Rebotes ofensivos coletados

+/-: Diferencial de pontos quando o jogador esta em quadra vs fora de quadra

F: Numero total de faltas cometidas pelo jogador

ERR: Perder a posse de bola para a equipe adversaria

EFI: Eficiéncia basica por Martin Manley (1986) = (PTS + REB + AST + ROU + TOC) - (Arremessos errados + TO)



